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Anotacija

Straipsnyje analizuojamas elektroninés parduotuvés projektavimas jmones uzsakymu. Imoné
uzsiima namy kvapy fizine prekyba, taciau iesko budy, kaip padidinti pardavimy rezultatus, todel
nori perkelti prekyba j interneting erdve. UZsakovo pageidavimu kuriama sistema, kuri suteiks
galimybe prekiauti internete, uzsakovas galés lengvai ir efektyviai valdyti su produktais susijusig
informacija naudodamas turinio valdymo sistema. Imon¢ turés galimybe jkelti naujus produktus, kurti
naujas kategorijas, naujus puslapius, redaguoti esamg informacijg. Taip pat uzsakovas galés priimti
mokéjimus uz parduodamas prekes i§ viso pasaulio.

Pagrindiniai Zodziai: elektroniné parduotuveé, projektavimas, turinio valdymo sistema.
Ivadas

Temos aktualumas. Siuolaikinéje verslo aplinkoje, prekyba uzsiiman¢iai jmonei, norint islikti
konkurencingai ir siekiant padidinti pelna, neuztenka turéti vien tik fizinés parduotuvés. Zmoniy,
perkanciy prekes internetu, skaicius didéja kiekvienais metais. Remiantis ,,Eurostat™ pateiktais
duomenimis[1], 2022 m. 75 proc. Europos gyventojy apsipirkinéjo internetu — nuo 2012 m. $is
skaicius padidéjo 20 proc.

Elektroninés parduotuvés turéjimas yra esminis zingsnis siekiant plétoti savo versla:

1. Naujy klienty pritraukimas — internetas yra pagrindinis informacijos $altinis vartotojams,
ieSkantiems produkty ar paslaugy. El. parduotuvé leidzia jmonei pasiekti naujas rinkas ir
pritraukti naujy klienty.

2. 24/7 pasiekiamumas — elektroniné parduotuvé leidzia klientams apsipirkti bet kuriuo paros
metu, todel prekés yra pasiekiamos kity potencialiy, nei tik fizinés parduotuvés, klienty.
Taip sukuriamas nenutriikstamas pardavimy ciklas.

3. Marketingas ir reklama — turint elektroning parduotuve atsiveria galimybés panaudoti
skirtingus marketingo metodus, pavyzdziui, reklama socialiniuose tinkluose, elektroniniy
laiSky praneSimus ir kt. Imoné gali tikslingai naudoti reklamos priemones.

4. Didesnis pelnas ir mazesni kaStai — perkeélus versla 1§ fizinés j interneting prekyba, gali
sumazéti verslo palaikymui skiriamos iSlaidos. Tokie aspektai kaip patalpy nuoma,
komunaliniai mokesc¢iai, salés darbuotojy etatai tampa nebeaktualiis.

5. Duomeny analizé — elektroningje parduotuvéje teisiSku interesu surinkti duomenys apie
klienty elgsena, pirkimo jprocius ir pan. gali biiti naudojami analizuojant rinkos
tendencijas, taip pat verslo plétros analizei.

Visa tai rodo, kad verslo perkélimas ar tur¢jimas elektroningje erdvéje yra neatsiejama jmones dalis,
uztikrinanti jmonés augima.

Tyrimo problema. Prekinio zenklo ,Scentage” savininké (toliau uzsakovas) neturi
elektroninés parduotuves.

Tyrimo objektas: Elektroniné parduotuvé.
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Tyrimo tikslas: Sukurti prekinio zenklo ,,Scentage® elektroning parduotuve.

Projekto uzdaviniai: 1) Suzinoti ir iSanalizuoti uzsakovo keliamus poreikius; 2) Nustatyti
keliamus reikalavimus; 3) Pasirinkti tinkama programing ir techning jrangg sistemos karimui; 4)
Parengti elektroninés parduotuvés projekta;

Tyrimo metodai. PanaSiy internetiniy parduotuviy analizé, interviu su uzsakovu, projekto
pritaikymas.

Tyrimo reiksmingumas. Elektroniné¢ parduotuvé, bus kuriama atsizvelgus i konkrecius
uzsakovo poreikius ir iSkeltus reikalavimus. Tai leis efektyviai integruoti sukurta svetaing
kasdieninéje jmonés veikloje. Internetiné parduotuvé suteiks galimybe lankytojams susipazinti su
Jmongs sitilomais produktais ir juos jsigyti, tuo tarpu uzsakovas galés sekti atliktus uzsakymus.

Imonés poreikiy analizé

Prekinis Zenklas, kuriam bus projektuojama elektroniné parduotuve, yra ,,Scentage. Imoné nuo
2022 m. uzsiima namy kvapy ir aksesuary prekyba. Imon¢ siekia sukurti jaukig atmosferg kiekvieno
pirkéjo namuose, tickdama aukstos kokybés produktus ir unikaly kvapy asortimenta. Imonés adresas
Pyliméliy g. 26, Vilnius. Siuo metu turima produkty linija:

1. Namy kvapai — ,,Scentage sitilo platy namy kvapy asortimenta, pritaikyta skirtingiems
potencialiy klienty skoniams ir poreikiams. Prekiy asortimentas susideda i$§ zvakiy, kambariy
oro gaivikliy ir nendriniy lazdeliy difuzoriy.

2. Aksesuarai —jmoné taip pat sitilo jvairius aksesuarus, kuriuos galima derint su namy kvapais,
taip sukuriant harmoningg interjera. Tarp siilomy produkty yra Zvakidés, naujos lazdelés
difuzoriams ir padékliukai.

Scentage

1 pav. Imonés ,,Scentage* logotipas

Interviu metu su jmonés savininke i$siaiSkinta, kad uzsakovui reikalinga elektroniné parduotuve,
kurioje lankytojas galés susipaZinti su jmonés sitilomais produktais ir jy jsigyti.

e Kalba — el. parduotuvé bus angly kalba, taip siekiant pritraukti klienty i§ uzsienio.
e Sekcijos:
o ,,Home" sekcija reikalinga norint grjzti j pirminj puslapj. Sioje sekcijoje lankytojas
matys sitilomus prekiy katalogus.
o ,,Shop* sekcijoje bus rodomos visos sitilomos prekés.
o ,Login“ funkcija suteiks galimybe vartotojui prisijungti prie savo paskyros. Jei
paskyros neturi, galés pasirinkti registracijos funkcija.
o ,,Cart* krepSelio sekcija. Bus matoma tik prisijungus prie paskyros ,,Login‘ sekcijoje.
e Footer sekcija — pateikiama papildoma informacija apie el. parduotuve — prekiy grazinimas ir
pristatymas, mokéjimy galimybés, socialiniy tinkly nuorodos.
e UZzsakymo atlikimas — vartotojui atlikus uzsakyma, uZzsakovas turi turéti galimybe matyti
uzsakytas prekes, pristatymo ir mokétojo adresus.
e Duomeny saugumas — visa vartotojy pateikta informacija turi biiti koduojama.
e Puslapio jkélimas ir domeno suteikimas — el. parduotuvei bus suteiktas domenas scentage.eu
ir jos turinys bus jkeltas j Payload Cloud.
e El parduotuvé bus pritaikyta veikimui mobiliuose jrenginiuose.
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Elektroniniy parduotuviy dizaino aspektai: analizé ir vertinimas

Internetinés svetainés dizainas yra vienas i$ internetin€s svetainés elementy, kuris padeda
formuoti pirminj jsptdj ir bendra jvaizdj. Anot Jinwoo Kim ir Jungwon Lee [2], kai kurie elektroninés
parduotuvés dizaino pasirinkimo faktoriai daro jtakos tam, kaip vartotojas suvokia paslaugy teikimo
kokybe, kas galiausiai turi jtakos ir galutinei elektroninés prekybos s¢kmei. Kitaip tariant, pardavimy
rezultatas ir lankytojy skaicius padidés, jeigu elektroniné parduotuvé teiks auksStesni aptarnavimo

lygj.

Zvelgiant | elektroning parduotuve i§ sandorio proceso perspektyvos, bet kuri elektroniné
parduotuvés sistema yra sandorio sistema. Kiekvienas elektroninés parduotuvés sandoris gali biiti
skirstomas ] keturis tarpsnius:

Informacinis tarpsnis — vartotojas renka informacijg apie produktus, pateiktus elektroninéje
parduotuvéje. Sis tarpsnis prasideda kai tik vartotojas atsidaro puslapj ir baigiasi tuomet, kai
vartotojas uzsisako preke arba nusprendzia to nedaryti. Dizaino faktoriai jprastai susije su
konkretaus produkto paieska arba el. parduotuvés nar§ymu ieskant informacijos.

Sutikimo tarpsnis — derybos tarp pirkéjo ir pardavéjo. Siame tarpsnyje pirkéjas ketina atlikti
mok¢jimg. Dizaino faktoriai jprastai susije su prekiy uzsakymy ir apmokeéjimu — pirkéjo
krepselio atvaizdavimas, informacijos kiekis prasant atlikti pirkima.

Atsiskaitymo tarpsnis — viskas, kas susije jau pirkéjui atlikus mokéjima. Dizaino faktoriai
jprastai susij¢ su mokéjimo sprendimais ir prekiy pristatymu. Pvz., keliais budais galima
atsiskaityti uz prekes, kada bus pristatyta prekeé ir kt.

Aplinkos tarpsnis — kai kurie procesai, kurie gali bati pritaikyti visiems tarpsniams,
kategorizuojami j aplinkos tarpsnj. Siame tarpsnyje galima aptikti jvairiy dizaino faktoriy,
kaip pvz. interneto svetainés greitis, apsauga, privatumo politika, sutarties salygos,
papildomos paslaugos.

Zvelgiant j elektronine parduotuve i§ architektiiros aspekto, jprastai ji yra sudaryta i§ keturiy
pagrindiniy elementy:

Turinio elementas — atsakingas uz informacijos pateikimg elektroninéje parduotuvéje. Dizaino
faktorius yra informacijos kiekis pateikiamas elektroninéje parduotuveje.

Struktiirinis elementas — kaip yra pateikiama informacija, kad lankytojas lengvai suprasty ir
ja apdorotu.

Saveikos elementas — atsakingas uz vartotojo nar§yma elektroningje parduotuvéje. Dizaino
faktorius yra navigacijos juosta, paieskos galimybeés, filtrai ir kt.

Prezentacijos elementas — apjungia turinio, struktarinius ir sgveikos elementus. Atsakingas uz
tai, kaip informacija yra pateikiama vartotojui - kokie Sriftai, spalvos, logotipas, tinklalapio
tlirinio iSdéstymas.

ISnagrinéjus elektroniniy parduotuviy dizaino aspektus i§ architektiiros ir sandorio pusiy,

nuspresta pasirinktus analogus vertinti pagal Siuos kriterijus:

Vertinimo Kkriterijus Kriterijaus apraSas Vertinimas
Navigacija Kaip lengva rasti reikiamg informacija. Vertinimo skalé:
Dizaino vientisumas Ar tas pats dizainas taikomas visiems el. parduotuvés | 1 — Neigiamai

elementams. 2 — Patenkinamai
Saveikos elementai Paieskos galimybés, produkty filtravimas, navigacijos juosta. 3 - Teigiamai
Informacijos kiekis Ar tinkamai apraSyta ir pateikta informacija, ar pakanka

informacijos kiekio.
Bendra prezentacija Ar interneto svetainé yra Siuolaiki$ka, ar turinys iSdéstytas

tvarkingai, pirminis jsptdis

24



Pritaikomumas Ar interneto svetainé¢ pritaikyta jvairiems mobiliems
jrenginiams.
1 lentelé Vertinimo Kriterijai

Siuo metu rinkoje yra daug elektroniniy parduotuviy parduodandiy namy kvapus, Zvakes ir kt.
namy kvapy aksesuarus. Atsitiktinai pasirinktos Sios, analogiSkas paslaugas teikiancios, elektroninés
parduotuves:

1. Brooklyn Candle Studios, https://brooklyncandlestudio.com
2. Candle World, https://candleworld.eu/
3. The Candle Store, https://thecandlestore.ie/

Vertinimo kriterijus Vertinimas
Brooklyn Candle Studios Candle World The Candle Store

Navigacija 2 3 3

Dizaino vientisumas 3 3 3

Saveikos elementai 3 3 3

Informacijos kiekis 2 2 3

Bendra prezentacija 1 2 3

Pritaikomumas 3 2 3

Bendras rezultatas 14 14 18

2 lentelé Analogy vertinimai
»Brooklyn Candle Studios*:

e Navigacija yra aiski ir lengva rasti reikiama informacija, tac¢iau elementai per dideli, todél
daug laiko sugaiStama slenkant per el .parduotuve.

e Dizainas yra vientisas ir taikomas visiems el. parduotuvés elementams.

e Yra prekiy paieska ir, apsilankius prekiy kataloge, yra galimybé filtruoti prekes pagal
kategorijas.

e Kiekviena preke turi pakankama prekés apraSyma ir nuotrauky skaiciy, kad lankytojas galéty
susidaryti jspiidj apie preke.

e Tik apsilankius el. parduotuvéje iskart atsiranda 4 pranesimy tipo elementai — pereiti j Lietuvai
skirtg el. parduotuve (Sis praneSimas biina rodomas kiekvieng kartg kai puslapis atsinaujina),
pokalbiy langas, privatumo politika, informacija apie pristatyma. El. parduotuvé vizualiai

perpildyta.
e El parduotuvé pritaikyta mobiliems jrenginiams.
»,Candle World*:

e Navigacija yra aiski ir lengva rasti reikiamg informacija.

e Dizainas yra vientisas ir taitkomas visiems el. parduotuvés elementams.

e Yra prekiy paieSka ir, apsilankius prekiy kataloge, yra galimybé filtruoti prekes pagal
kategorijas.

e Informacijos yra Siek tiek per daug, daugiau fokusuojama j informacijg nei j pacig preke ar
siilomas paslaugas.

e Turinys yra pakankamai iSdéstytas, taciau interneto svetainé néra Siuolaikiska.

e El parduotuvé ne pilnai pritaikyta veikti mobiliuose jrenginiuose — netinkamai atvaizduojama
informacija.

,» The Candle Store*:

e Navigacija yra aiski ir lengva rasti reikiamg informacija.
e Dizainas yra vientisas ir taitkomas visiems el. parduotuvés elementams.
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e Yra prekiy paieska ir, apsilankius prekiy kataloge, yra galimybé filtruoti prekes pagal
kategorijas.

e Kiekviena preké turi pakankama prekés apra§ymga ir nuotrauky skaiciy, kad lankytojas galéty
susidaryti jspiidj apie preke.

e El parduotuvé yra Siuolaikiska, neperkrauta. Visas turinys iSdéstytas tvarkingai.

e El. parduotuvée pritaikyta mobiliems jrenginiams.

ISanalizavus elektroninés parduotuves padarytos iSvados, kad kiekvienos parduotuvés dizainas
yra taikomas visiems svetainés elementams. Visos el. parduotuvés turi vienokia ar kitokig paieskos
sistema ir suteikia galimybe filtruoti prekes, pritaikius norimus filtrus. Navigacija yra aiski ir rasti
reikiamg informacijg yra paprasta, taciau ,,Brooklyn Candle Studios* atveju, interneto svetainés
elementai yra per dideli, todél daug laiko sugaiStama norint rast reikiamg informacija. Visos interneto
svetainés pritaikytos mobiliems jrenginiams, taciau ,,Candle World* tik dalinai. Bendra prezentacija
prasciausiai jvertinta ,,Brooklyn Candle Studios*, kadangi tik apsilankius puslapyje, buvo atvaizduoti
4 papildomi pranesimai, i§ kuriy vienas atsirasdavo kiekvieng kartg atnaujinus puslapj.

Apzvelgus iSvadas nuspresta, kad kuriant el. parduotuve bus atsizvelgta | lengva informacijos
paieska, i dizaino paprastumg ir SiuolaikiSkuma, pakankamg informacijos kiekj, produkty filtravima
bei pritaikomumg mobiliems jrenginiams.

Problemos sprendimo biidy numatymas
Atlikus poreikiy ir analogy analize nuspresta, kad el. parduotuvé privalo turéti:

e Siuolaikiska, vientisa ir minimalistinj dizaing — visi el. parduotuvés elementai privalo biiti
kuriami atsizvelgiant j Siuolaikines tendencijas. Elementy, komponenty neturi biiti per daug,
kitu atveju vartotojui bus sunku narSyti svetainéje.

e Lengva navigacijg — visa informacija privalo biiti lengvai randama.

e Papildomus sgveikos elementus — vartotojas privalo turéti galimybe filtruoti prekes pagal
kategorijas, kad lengviau rasty tai, kas jam labiausiai tinka.

e Pakankamg informacijos kiekj — informacijos privalo biiti pakankamai, bet tuo pat metu ne
per daug, kitu atveju, lankytojo démesys bus fiksuojamas j informacijos pertekliy, o ne preke.

e Patraukly pradinj puslapj — tai yra pirmas jspudis ir tai yra pardavimo s¢kmeé.

e Pritaikomuma mobiliems jrenginiams — el. parduotuvé privalo veikti skirtingy ekrano dydzio
jrenginiuose.

e Mokéjimy sistema bei galimybe patikrinti atliktus uZsakymus bei jy apmokéjimus.

Atsizvelgiant ] tai, kad uzsakovas nori lengvai valdyti kuriamos elektroninés parduotuvés turinj,
numatytas ,,Payload CMS* turinio valdymo sistemos pritaikomumas biity tinkamiausias sprendimas.
Si turinio valdymo sistema yra atviro kodo ir suteikia galimybe konfigiiruoti visos sistemos koda
pagal poreikius. UzZsakovas lengvai galés koreguoti turinj, esamas prekes, pridéti naujas ar pasalinti
senas. Taip pat galés lengvai kurti naujas kategorijas bei pridéti parduodamas prekes ] jas. UZsakovas
ming¢jo, kad neturi kur talpinti elektroning parduotuve, todél nuspresta naudoti ir ,,Payload Cloud*
nutolusio serverio sprendimg. Tokiu biidu yra gaunamas pilnas paketas i§ vieno tiekéjo. ,,Payload
CMS* lengvai integruojamas su Stripe [13], todél kartu i§sprgsime ir mokéjimy klausima.

Elektroniné parduotuvé privalo turéti Sias funkcijas:

e Vartotojy registracijos ir prisijungimo.
e Prisijungus vartotojas privalo turéti galimybe perzvelgti savo prekes ir esant norui pakeist
slaptazod;.
e Galimybe vartotojui filtruoti prekes bei jas perziiiréti.
e Galimybe¢ jdéti prekes | krepSel;j ir esant reikalui i$ jo pasalinti.
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e Galimybe vartotojui jsigyti prekes atliekant uz jas mokeéjima.
Elektroniné parduotuvé turés dvi galimas vartotojy grupes:

e Administratorius — Turés galimybe stebéti uzsakymus, keisti el. parduotuvés turinj, koreguoti
parduodamy prekiy kataloga

e Vartotojas — Prisijunges turés galimybe¢ apsipirkti, keisti vartotojo slaptazodj bei stebéti
atliktus uzsakymus

Igyvendinus auks$¢iau nurodyta projekto modelj, uztikrinsime, kad projektas atitiks uzsakovo
keliamus reikalavimus ir suteiks galimybe prekiauti produktais ne tik Lietuvoje, bet ir visame
pasaulyje.

Programinés jrangos poreikiai sistemai kurti

Norint sukurti uzsakovo pageidaujama el. parduotuve ir sutaupyti 1Sy buvo panaudotos atviro
kodo programinés jrangos, kurios platinamos pagal atviro kodo licencijg. Atviro kodo programinés
jrangos nauda yra didesné, nei naudojantis nemokama programine jranga, nes kiekvienas naudotojas

gali:

e Prisidéti prie programos tobulinimo
e Atradus klaidas programoje, jas iStaisyti
e Esant poreikiui siiilyti patobulinimus programai

TypeScript programavimo kalba

TypeScript yra atviro kodo objektinio programavimo kalba, kurios kiir¢jas yra ,,Microsoft*.
TypeScript iSplecia JavaScript galimybes, pridedant klases, tipus ir kt. ypatybes, o rasant koda taip
pat tikrinamos klaidos. Pagrindinés programavimo kalbos savybés:[15]

e Statiniy tipy deklaracijos — TypeScript leidzia programuotojams nurodyti konkrety kintamyjy,
funkcijy parametry ar graZinamy reikSmiy tipg. Tai padeda programuotojams aptikti klaidas
programos kiirimo metu, o ne vykdymo.

e Sasajos (angl. Interface) — TypeScript palaiko sasajy naudojima apibréZianciag objekty
struktiira. Tai padeda uztikrinti, kad kodas biity lengviau suprantamas.

e Klases — TypeScript palaiko klasémis pagrjsto objektinio programavimo funkcijas, todél
programuotojams yra kur kas lengviau kodg organizuoti sistemos koda.

e Parametrizuoti tipai — TypeScript palaiko parametrizuotus tipus (angl. Generics), leidzian¢ius
kurti funkcijas ar klases, kurios veikia su skirtingais duomeny tipais. Taip kodas tampa
lankstesnis ir gali buiti pakartotinai panaudojamas.

Programuotojai daznai naudoja TypeScript su populiariausiais karkasais ir bibliotekomis
(pvz. React, Next.js). Sis JavaScript papildinys ypatingai populiarus didesniuose projektuose, kur
statiniy tipy deklaracijos ir pazangios programavimo kalbos funkcionalumai gali padéti anksciau
aptikti klaidas ir pagerinti kodo skaitomuma.

Remiantis JetBrains Dev Report atliktu tyrimu [3], TypeScript yra spar¢iausiai auganti
programavimo kalba —2017m. tik 12% programuotojy naudojo $ig programavimo kalbg, tuo tarpu
2022 sis skaicius iSaugo iki 34%.
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Which programming languages have you used in
the last 12 months?

2 pav. Vartotojy naudotos programavimo kalbos (2017-2022)

Sass stiliaus Sablonai. CSS (angl. Cascading Style Sheet) yra kalba nusakanti kita strukttirine kalba
apradyto dokumento vaizdavima.[10] Si kalba yra naudojama kuriant vizualiai patrauklius
internetinius puslapius, vartotojo sgsajas puslapiams ir mobilioms aplikacijoms. Saas (angl.
Syntactically Awesome Stylesheets) leidZia papildyti CSS kalbg naujais funkcionalumais ir sintaksés
patogumais padedant programuotojui rasyti lengviau jskaitoma ir valdoma stiliaus koda. Pagrindiniai
skirtumai:

Funkcionalumas SAAS | CSS
Kintamyjy kiirimas — leidzia priskirti stiliaus reik§mes prie kintamyjy + -
Grupavimas (angl. nesting) — leidzia naudoti elementy jterpima, kas palengvina stiliaus apra§ymo | + -
struktiira
Pakartotinis naudojamas (angl. mixin) — leidzia kurti funkcijas ir pasikartojanéius stiliaus blokus | + -
Importavimas — leidzia importuoti tam tikras stiliaus kodo dalis esancius kituose stiliaus | + -
dokumentuose

3 lentelé CSS ir Saas palyginimas

Kadangi narSyklés supranta tik CSS stiliaus kalba, Saas kodas visy pirmiausiai turi biti i§ anksto
apdorotas ] narSykliy suprantamg kalba.

HTML hyperteksto Zzyméjimo kalba. HTML (angl. HyperText Markup Language) yra Zyméjimo
kompiuteriné kalba, kuri yra naudojama norint pateikti turinj j interneta. Sig kalba standartizuoja W3
konsorciumas. Pagrindinis kalbos vienetas yra elementas. HTML elementas, kaip ir XML, turi varda
ir gali turéti bet kokj atributy skaiciy. Elemento viduje, gali biti kiti elementai bei tekstai. [16]Tiek
dukteriniai elementai tiek tekstas paprastai gali kartotis ir sekti bet kuria tvarka. Atributai taip pat turi
vardg ir reikSme. Jeigu atributai nenurodami, paprastai galioja nutyléjimo taisyklés.

React.js biblioteka. React.js (toliau React) yra JavaScript pagrindu, 2013m. sukurta biblioteka
iSleista ,,Facebook“.[11] Remiantis BuiltWith statistika [4], React bibliotekos populiarumas auga
kiekvienais metais ir pastaraisiais duomenimis, $ia biblioteka sukurty ir egzistuojanciy (angl. live)
internetiniu svetainiy jau yra netoli 14 milijony. Biblioteka daZniausiai pasirenkama naudoti kuriant
vieno puslapio aplikacijas, interaktyvias vartotojo sgsajas ar kaip didesniy projekty komponentas.
Biblioteka pasizymi savo paprastumu, spartumu, dinamiskumu bei lengva pakartotinio panaudojimo
galimybe. Pagrindinés React savybés:[17]
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e Komponentai — React pagrjstas komponentinio programavimo principu. Vartotojo sgsaja yra
suskaldyta j atskirus komponentus, kurie gali biiti pakartotinai naudojami ir lengvai tvarkomi.

e Virtualus dokumento objekto modelis (angl. Virtual DOM (Document object Model)) — React
naudojg virtualyjj dokumento objekto modelj. Tai leidzia efektyviai atnaujinti tik tas puslapio
dalis, kurios pasikeité, taip iSvengiant viso puslapio perkrovimo.

e Biisenos ir savybés (angl. state and props) — React komponentai gali turéti biisena,
vaizduojancig vidinius komponento duomenis ir savybes, kurios naudojamos perduodant
duomenis i§ pirminio komponento j antrinj (angl. parent to children). Tai suteikia
dinami$kumo ir interaktyvumo vartotojo sgsajai.

React daznai naudojamas su kitomis bibliotekomis kaip Redux, biiseny valdymui, React Router,
navigacijai ar kitais jrankiais kaip Babel — kodo sujungimui (angl. bundling).

Next.js karkasas. Next.js yra React karkasas skirtas kurti Zziniatinklio programas. React
naudojamas kuriant vartotojo sgsajas, tuo tarpu Next.js papildomoms funkcijoms ir
optimizavimui.[12] Next.js taip pat atitraukia ir automatiSkai sukonfigiiruoja React reikalingus
jrankius — grupavimg ir kompiliavimg. Tai leidzia programuotojui sutelkti démesj j programos
kiirimg, o ne gaisti laika ja konfigliruojant. Next.js leidzia kurti Fullstack aplikacijas papildant jas
React funkcijomis ir integruojant Rust pagrindu sukurtus JavaScript jrankius. Pagrindinés Next.js
savybes:

e Nukreipimas — faily sistema pagrjstas marsrutizatorius, sukurtas ant serverio komponenty,
kuris palaiko i8déstymus, uzkrovimo busenas, klaidy apdorojima.

e Atvaizdavimas — kliento ir serverio atvaizdavimas naudojant kliento ir serverio komponentus.
Optimizuota naudojant statinj ir dinaminj atvaizdavima serveryje su Next.js.

e Duomeny gavimas — supaprastintas duomeny gavimas su async/await serverio
komponentuose.

., Stripe “ mokéjimy platforma. ,,Stripe yra mokéjimy platforma, kuri taip pat teikia paslaugas ir
Lietuvos jmonéms. Sj sprendima API pagalba galima integruoti j bet kuria svetaine, tai leis lengvai
ir greitai priimti apmokejimus. ,,Stripe* leidZia priimti mokéjimus daugiau nei 130 skirtingy valiuty.
Bendrovés taip pat gali naudotis ,,Stripe tvarkydamos apskaita, sgskaity iSraSymg, mokeéjimus
treciosioms Salims ir optimizuoti savo sistema mobiliems mokéjimams. Platforma taip pat palaiko
mobilias pinigines, tokias kaip ,,Apple Pay* ir ,,Google Pay*. [5]

Turinio valdymo sistemos. Turinio valdymo sistema yra programiné jranga, kuri yra naudojama
skaitmeninio turinio kiirimui bei keitimui.[14] Siuo metu yra du populiariausi turinio valdymo
sistemos tipai:

e Monolitiné, taip pat zinoma kaip tradiciné turinio valdymo sistema — sistema atsiradusi
ankstyvaisiais 2000m. kuomet interneto svetainiy kiirimas buvo gana naujas dalykas. Sis
sprendimas buvo sukurtas norint leisti kurti internetinius tinklapius, to neturintiems igidziy
zmonéms. Tai padéjo zmonéms kurti tinklaraséius, asmenines svetaines neturint jokios
patirties. Vartotojams uzteko tik prisijungti prie interneto svetainés, paraSyti jrasg ir ji
publikuoti.

e Turinio valdymo sistema be Frontend (angl. Headless CMS) — tai yra tik Backend pagrindu
veikianti turinio valdymo sistema, kurios turinys pasiekiamas API pagalba, todél
programuotojas pats gali pasirinkti kokig vartotojo sgsajg sukurti taip suteikiant didesnj
lankstuma.
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3 pav. Turinio valdymo sistemy veikimo principas [6]

., Payload CMS* turinio valdymo sistema. ,,Payload CMS* tai yra atviro kodo turinio valdymo
sistema kuri sukurta naudojant TypeScript, React ir Node.js . [7] Pagrindiniai privalumai:

e Palaiko ,,MongoDB* ir ,,Postgres* duomeny bazés, kurias galima rinktis priklausomai nuo

kuriamo projekto dydzio.
e Leidzia saugoti, atkurti ir manipuliuoti duomenimis naudojant REST ir GraphQL APIL
e Autentikavimas — turinti autentikavimo galimybes — registracija, prisijungimas, el. pasto

patvirtinimas.

e Duomeny saugojimo galimybé.
e Patogi administratoriaus vartotojo sgsaja.
e Siilo ir debesijos sprendimg — projekta galima jkelti j tickéjo nutolusj server;.

. Payload Cloud*. ,Payload CMS* taip pat sitlo ir debesijos paslauga, todél savo kuriama
projekta programuotojai gali iSkart jkelti j jy serverius. Sitilomos paslaugos ir jkainiai:

Paslauga Standartinis Pro Didelé jmoné

Kaina 35 doleriai per ménesj 199 doleriai per ménesj Individuali kaina

Duomeny bazés MongoDB Atlas | M10 Atlas grupé Bet kuri Atlas duomeny
serverless DB bazé

Duomeny bazés talpa 3GB 30GB Neribojama

Pralaidumas 40GB/ménesj 100GB/ménesj Neribojama

Kompiuteris 512MB RAM, 1vCPU 1GB RAM, 1vCPU Priklauso nuo poreikiy

Duomeny atsarginés | Kai to reikalaujama Automatinés Automatinés

kopijos

4 lentelé Payload Cloud sitilomos debesijos paslaugos [8]

Esant poreikiui yra galimybé naudoti ne vien MongoDB bet ir Postgres, viskas priklauso nuo kuriamo
projekto dydzio ir individualiy poreikiy.

Elektroninés parduotuvés panaudos atvejuy diagrama

Panaudojus atvejy diagrama, yra UML diagrama apraSanti kg projektuojama sistema gali
atlikti, kartu apraSydama ir iSorinius sistemos veikéjus. Pagrindinis Sios diagramos elementas —
panaudos atvejis, apraSantis aibe panasiy sgveikos scenarijy. Kiekvienas panaudos atvejis paprastai
turi vieng pagrindinj ir keleta Salutiniy scenarijy, kurie apraSomi dinaminémis UML diagramomis.

Panaudojimo atvejy diagramg ir metodg sugalvojo Svedas Ivar Jacobson. [9]
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4 pav. Vartotojo panaudos atvejy diagrama

<Extends>
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Adminisgratorius

5 pav. Administratoriaus panaudos atvejy diagrama
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Vartotojas Administratorius

6 pav. Elektroninés parduotuvés sistemos ribos

Yartotojas Administratorius

7 pav. Elektroninés parduotuvés vartotojo paskyros puslapis
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Vartotojas Administratorius

8 pav. Elektroninés parduotuvés administratoriaus kabinetas

Elektroninés parduotuvés seky diagrama

Seky diagrama iliustruoja objekty sgveika laike. Paprastai Sio tipo diagramos yra susietos su
panaudos atveju diagrama. Seky diagramoje zingsnis po zingsnio atvaizduojami jvykiai, kurie siejami
su panaudos diagramos objektais. Siame darbe bus pateikta sumodeliuota sistemos panaudojimo
atvejy jgyvendinimo seky diagrama. Taip pat detalizuosiu diagramg lenteléje.
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9 pav. Elektroninés parduotuvés seky diagrama

Seky diagramos sudaromos atsizvelgiant | veiklos ypatumus bei komponentinj modelj, jos
specifikuoja sgveikas tarp komponenty. Suprojektuota seky diagrama vaizduoja vartotojo
prisijungimo ir sgveikos su elektroning parduotuve procesus.

Pagal suprojektuotos elektroninés parduotuves seky diagramos veiksmus yra matoma, kaip
sgveikaus elektroniné parduotuvé, duomeny bazé ir API laike. Pagal tai bus kuriama elektroniné
parduotuve.

ISvados

»dcentage* jmoné pateiké uZsakymga elektroninés parduotuvés sukiirimui. Susitikus su
uzsakovu, interviu metodu buvo aptarti sistemos kairimo reikalavimai. Po atlikto interviu nutarta, kad
imonei reikia sukurti elektroning parduotuve, kuri klientai galés susipaZinti su jmonés parduodamais
produktais bei juos jsigyti. Tuo tarpu pats uZzsakovas turés galimybés lengvai valdyti elektroninés
parduotuvés turinj — jkelti naujus produktus ar redaguoti senus, pridéti naujus puslapius, kurti naujas
kategorijas bei priimti ir stebéti naujus uzsakymus.

ISsiaiSkinus efektyviausius jvykdymo biidus buvo numatyti atviro kodo jrankiai ir sprendimai,
kuriy pagalba bus kuriama elektronineé parduotuvé. ,,Payload CMS* sitilomas turinio valdymo
sistemos sprendimas palengvins uzsakovo darbg atnaujinant elektroninés parduotuves turinj be
programuotojy pagalbos. ,,Stripe” mokéjimy sprendimas lengvai integruojamas su tiirinio valdymo
sistema ir leis uZzsakovui priimti mokéjimus 130 skirtingy valiuty. Taip pat yra galimybé priimti ir
mobilius mokéjimus, tokius kaip ,,Apple Pay* ir ,,Google Pay.* Atviro kodo sprendimai, tokiu kaip
React.js biblioteka ir Sass stiliaus Sablonai, bus naudojami projektui, siekiant uztikrinti efektyvy ir
lanksty vartotojo sasajos kiirima, bei lengva stiliaus koda. Programavimo darbams palengvinti
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suprojektuotos ir atvaizduotos seky ir panaudos atvejy diagramos. Atliktos iSvados ir analizés leidzia
teigti, kad elektroninés parduotuvés karimo projektas turi aiSkius poreikius, apibréztus tikslus,
tinkamai atrinktus technologinius jrankius, kuriuos galima jgyvendinti atsizvelgiant | uzsakovo
poreikius. Apzvelgus projektg, galima daryti iSvadg, kad atsizvelgus j uzsakovo poreikius ir
Siuolaikines elektroninés parduotuvés tendencijas, projektas bus orientuotas j patraukly dizaina,
efektyvig naudotojo s3sajg ir lanksty, lengvai valdomg turinio valdyma.
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